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Goblin

Nejslabší jednotka ve hře. Vyskytuje se jen v počátečních misích. Je vyzbrojen kyjem, ale nemá žádnou zbroj a proto může být nebezpečný jen ve větším počtu. Jde snadno zabít i holýma rukama.
Poklad: občas 1 zlata, kyj
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gobliní oštěpař

Goblin vybavený oštěpem. Není nebezpečný, vydrží jen málo zásahů a má velmi slabý útok. Umí však házet (nejslabší střelná zbraň) na dálku a tak může ledackdy znepříjemnit život. Vyskytuje se však velmi zřídka.
Poklad: vyjímečně 1 zlata, oštěp
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skřet
Skřet je základem všech temných armád. Má slušnou výzbroj a unese i slušnou zbroj. Nese široký meč. Vyskytuje se velmi často, zvláště v první polovině hry. Pokud je osamocen, tak není těžkým protivníkem.
Poklad: až 2 zlata, široký meč
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skřetí lukostřelec

Jedná se o obyčejného skřeta vybaveného krátkým lukem. Nemá velkou výdrž, ale jeho střeli dokáží způsobit velké nepříjemnosti. Je nejčastějším nepřátelským střelcem.
Poklad: občas zlato či luk, výjimečně i toulec šípů
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Sarkon
Silnější odrůda skřeta. I jeden může být nepříjemným protivníkem, pokud nemáte dost života nebo jste špatně vybaveni. V druhé polovině hry většinou nahrazuje škřety jako standardní pěšák.
Poklad: 3-8 zlata, dlouhý meč
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elitní Sarkon
Elitní jednotka speciálně cvičených a fanaticky oddaných Sarkonů. Erggrova osobní stráž. Prakticky necítí bolest a rozhodně před vámi nebudou utíkat. Je vybaven runovou šavlí. Obvykle dělají kapitány Sarkoním strážím. Dokáže být tuhým protivníkem. V posledních misích nahrazuje Sarkony.
Poklad: 3-8 zlata, runová šavle
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šaman

Skřetí šamani jsou značně nebezpeční nepřátelé. Krom toho, že zásobují temné hordy lektvary a magickými zbraněmi, dokáží silně zasáhnout i v bitvě, neboť na své nepřátelé dokáží vrhat smrtící ohnivé koule.
Kromě vojenského využití mají i náboženský smysl, protože zastávají funkci skřetích kněží a drží velkou část moci. Často stojí nad skřetím velitelem. Vyskytují se až v druhé půlce hry. Ke konci již prakticky nahrazují skřetí lukostřelce.

Poklad: 7-13 zlata, občas lektvar many
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socha

oživlá socha dokáže být značně tuhý protivník. Její kamenná kůže snese mnoho zásahů a její paže jsou smrtící. Sochy tvořili uměle dávní mágové a skřetí šamani jako střážce pokladů a tajných cest. Mohou však výjimečně vzniknout i náhodou jako vedlejší efekt zkameňujícího kouzla. 
Poklad: 50 zlata
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kostlivec

Nemrtví kostlivec je postrachem všech armád. Nekromanti a temní mágové je používali jako nepřemožitelnou sílu zcela oddanou rozkazu, byť by byl sebe nesmyslnější a sebe sebe vražednější. Necítí bolest ani strach. Nemusí spát ani jíst. Klidně si utrhne ruku, když to splní jeho poslání.
Je vyzbrojen starým rezavým mečem, který sám o sobě není příliš silná zbraň a jeho tělesná schránka je zvlášť citlivá na tvrdé údery neboť nemá žádné maso, které by je ztlumilo a s přelámanými kostmi je vyřazen. Je nebezpečný hlavně ve větším množství.

Může vzniknout i samovolně po smrti nějaké zlé postavy nebo po těžkém prokletí. Nezřídka se nachází v temných zákoutích či tajných chodbách, které buď již několik století hlídá podle rozkazu dávno mrtvého mága nebo proto, že tam byl zabit.

Vyskytuje se hlavně v druhé jeskyni jako hlavní jednotka. Jinak je však víceméně výjimečným nepřítelem.

Poklad: 2-4 zlata, starý rezavý meč
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zmrzačený kostlivec

Jedna z obdob nemrtvých. Jedná se o kostlivce, který byl nějakým způsobem zmrzačen. Nemá nohy a tak se plazí neuvěřitelně pomalu, proto není příliš nebezpečný, dá se mu snadno utéct a zdálky ho zlikvidovat.
Poklad: 2 zlata
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Zombie
Další druh nemrtvých. Tento však před svým oživením nestihl zcela ohnít a má na sobě cáry masa. Vyznačuje se velmi chabou inteligencí a neskutečně pomalým pohybem. Na druhou stranu snese obrovské množství úderů a jeho pařáty zasaženému mnohdy způsobí nepříjemnou otravu. Lepší je ho zlikvidovat zdálky.
Poklad: 4 zlata, výjimečně i léčivý lektvar
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obří červ

obrovský zelený červ, který vás dokáže zabít a pozřít během chvilky. Mohutné tělo mu však neumožňuje rychlý pohyb a tak není nebezpečným protivníkem.

Vyskytuje se jen na pár skrytých místech hry v temných chodbách.
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Troll

Troll je obrovské tupé zvíře. Bojuje zpravidla holýma rukama, které má dlouhé jako gorila. Rád se spolčuje se skřety. Zvláště skřetí hetmani si je najímají jako ochranku či jako jádro svých útočných sil. Zabít trolla je poměrně obtížné, ale nemá ani zbraně, ani zbroj, takže zvláště v pozdějších částech hry již není příliš nebezpečným protivníkem.
Vyskytuje se hlavně v první polovině hry. V pozdějších částech je nahrazován vylepšenými variantami.

Poklad: 1-25 zlata
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War troll

Jedná se o vylepšenou variantu trolla. Aby se stal ještě nebezpečnějším bitevním strojem, tak ho jeho pánové vybavili masivní zbrojí a na ruce mu nasadili rukavice s hřeby.
Slouží především výše postaveným skřetím pánům.

Vyskytuje se v pozdějších částech hry, kde nahrazuje obyčejné trolly,  zvláště v poslední čtvrtině.

Poklad: 1-25 zlata
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troll řezník

speciální druh trolla vybavený řeznickou sekerou (masivní obouruční zbraní). Není určen pro bitvy, ale pro porcování masa zajatců a výrobu zásob pro své druhy
poklad: obouruční sekera, 1-13 zlata
[image: image16.png]


zlobr

Zlotři vynikají svou silou a tupostí. Jedná se o jeden z rodů obrů či poloobrů. Skřeti je nevyužívají tak hojně jako například trolly kvůli jejich neschopnosti spolupracovat a poslouchat nějaké příkazy. Na druhou stranu dokáží být velmi tuhým protivníkem, přestože bojují pouze holýma rukama. Především v počáteční fázi hry se jedná o skutečně obtížného protivníka.
Poklad: 1-10 zlata
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obrněný zlobr

Ačkoli byl zlobr poměrně tuhým soupeřem, to že nebyl pancéřován ani ozbrojen brali skřetí šamani jako jeho velkou nevýhodu. Proto u jednotek zvláště schopných (a tedy nadprůměrně inteligentních) jednotek přistoupili k tomu, že jim svěřili masivní železnou zbroj a bojové kladivo. Jejich fyzické konstituci tato obrovská zátěž nedělá žádný problém a naopak z nich tvoří ještě děsivější protivníky než dříve.
Obrněný zlobr ve hře asi od poloviny postupně nahrazuje klasické zlobry, aby je v poslední fázi vystřídal úplně.

Poklad: 1-10 zlata
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vlk

Vlci jsou normální poměrně známé a středně nebezpečné zvíře. Jejich hlavní nebezpečnost tkví v tom, že útočí velmi rychle, takže se před nimi prakticky nedá utéct, a také v tom, že zpravidla útočí ve smečkách. Vyskytují se po celé hře a to především v exteriérech.
Poklad: nic
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vlkodlak

Lykantropie je nemoc, která se kousnutím přenáší z vlkodlaka na člověka, z kterého se po určitém čase stane vlkodlak. Nejprve pouze za úplňku, ale později se tato změna stane trvalou a nezvratnou.

Vlkodlaci jsou velmi nebezpečným protivníkem. Útočí kousnutím podobně jako vlci. Nemohou sice hrdinu nakazit (asi je imunní…), ale jejich kousnutí je velice bolestivé. Navíc mají s vlky společné to, že se velmi rychle pohybují a nezřídka bojují ve smečkách. A to buď s dalšími vlkodlaky či vlky. Vyskytuje se v pozdějších fázích hry a to především v exteriérech.
Poklad: 6-10 zlata
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obří pavouk

Tato stvůra rozhodně nepotěší ty, kdo trpí arachnofóbií. Jedná se pavouka majícího v průměru přes metr. Tato odporná hmyzí stvůra útočí kousnutím a dokáže být docela nebezpečná.
Vyskytuje se v temných zákoutích hlavně v první polovině hry.

Poklad: nic
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mega pavouk
Jestliže předchozí stvoření někoho nepotěšilo, tato nestvůra je potěší ještě méně. Jedná se v podstatě o vyvinutější druh obřího pavouka, který tím pádem měří na výšku tolik co běžný člověk, ne-li více. Útočí kousnutím a snese poměrně velké množství zásahů než se odporoučí. Také se celkem rychle pohybuje.
Poklad: nic
Bossové
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Shabagg

Velitel první skřetí pevnosti. Je to obyčejný skřet bez nějakých významných vlastností. K moci se dostal snad jen odslouženými léty, lezením do řitních otvorů svým nadřízeným a také krutostí k podřízeným. Bojuje celkem obstojně mečem. Byl to jeden z hlavních velitelů útoku na město, nicméně jeho úkolem bylo dovést řemeslnou práci.
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Kharugg

Obyčejný goblin, kterému se dostalo té výsady, že jako jeden z mála přežil útok Ogrima. Není to žádný velký protivník a to i proto, kolik toho už má za sebou a kolik končetin mu chybí.
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Ssargg

Ssargg býval jedním z vrchních velitelů Erggry. Jeho vojáci tvořili elitní oddíly a on se mohl těšit velké přízni svého pána. Prý byl velmi schopný a nezlomný válečník. Proto mu byl také svěřen úkol přivést dívku pro oběť. Nicméně se časem znelíbil svému pánu, když si stěžoval na příliš velké ztráty ve svých řadách.
Trestem mu byl ohyzdný Ogrim, který vyvraždil celou její pevnost a jeho s pár jedinci odvedl jako otroky do svého sídla. Ssargg je zlomený hrdina bez chuti k životu či boji.
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Gurtag

Gurtag je mocný válečník z rodu Sarkonů. Na své postavení se probojoval v arénách. Žádný žijící skřet se mu neodváží postavit. Velitelem skřetích armád je však především proto, že je fanaticky oddán Erggrovi a jeho mysl je příliš slabá než aby se bránila přímé kontrole.
Díky své vrozené síle a vydřeném umění boje a také magickým ochranám dokáže být velmi tuhým protivníkem.

Nachází se až na konci hry po boku samého Erggry, kterému mimo jiné vykonává i osobní stráž.
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Hochgoblin Uther

Hochgoblini jsou Erggrův pokus o vytvoření ideálního gobliního bojovníka schopného v boji s mečem i v použití mysli a magie.
Pokus šel dobře v tom smyslu, že se podařilo šlechtěním a magickými obřady vytvořit nanejvýš nadaného jedince, který však právě těmi procedurami a svým IQ totálně ztratil bojeschopnost a krvelačnost a stal se spíše vynálezcem a filosofem.

I když se ukázal jako nevhodný pro boj, velice se skřetím armádám osvědčil jako alchymista a vynálezce.
Svého pána namá příliš rád a velice rád se výměnou za svobodu a život (a peníze) podělí o své vynálezy s hrdinou.

Není sice válečníkem a sám boj nevyhledává, leč je velmi nadán v umění boje a vybaven různými upgrady, takže pokud je napaden, dokáže napáchat v sebeobraně mnoho škody.
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Erggra

Erggra je neznámou a tajemnou postavou. Ví se jen, že je velmi mocným mágem. Jeho kouzla a ďábelské pokusy stály život stovky lidí i skřetů. Je titulován jako nejvyšší skřetí šaman, ačkoliv rozhodně není skřet.
Jeho moc jej činí nejen velmi nebezpečným v boji, ale také neodolatelně přitažlivým pro jeho následovníky, kteří by pro něj bez problémů spáchali se sebevraždu a poslechnou jej na slovo, ačkoli se jinak skřeti prakticky nedají ovládat.
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Ogrim

Ogrim je děsivá postava lidožravého obra. Se svým obrovským tělem vládne malému království otroků a stvůr, jejichž hlavním úkolem je obstarat mu jídlo. Svým služebníky totálně opovrhuje a pokud má hlad, neváhá pojíst některého z nich.

Krom toho je nemilosrdně využije i jako zbraň, nemá-li po ruce svůj obří ocelový kyj. Ať už ozbrojen či ne, dokáže postavu zabít pouhými pár údery. Boj s ním je nesnadný a je prakticky nemožné jej přemoci. Hrdinům, kterým se to přece povede bude odměnou nejen obří přísun znalostí z toho boje, ale právě jeho obří kyj.
Pro děj je sice poměrně důležitou postavou (zajmul Ssargga apod.), jeho zabití však není prioritou a proto se doporučuje v jeho dohledu vzít nohy na ramena.
Spiderking

Král pavouků je jedna z vedlejších příšerek, která se do kolonky bossů dostala jen svou monstrózností. Tento pavouček svou výškou přesahuje dvoupatrový dům. Vydrží obrovské množství zásahů a útočí pliváním svého smrtelně prudkého jedu.
Ve hře se vyskytuje pouze na bonusových místech a jeho zabití rozhodně není prioritou, ačkoliv je technicky možné. Ovšem je celkem jasné, že bojovat s pavoukem o velikosti rodiné vily je celkem zbytečně a sebevražedné.
